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FICHA DE CARACTERIZACAO DE DISCIPLINAS

1. Programa de P6s-Graduagéo em:
Programa de P6s-Graduagdo em Imagem e Som

2. Objetivo da Ficha: Criacao de disciplina.
Cédigo da Total de inicio de ]
Disciplina IS 039 Creditos 8 Validade 20. periodo de 2015
N.O”TG _da Narrativas Interativas Virtuais
Disciplina

Campos a serem Alterados

Cadigo da Nome da Carga

DDiscipIina |:|Discip|ina DHoréria [ ]Ementa
Cadigo |:|Créditos DPré-Requisitos
Anterior:

Justificativa:

3. Carga Horéria da Disciplina: .
Aulas Aulas Exercicios e

. 120 .. S
Tedricas Préticas Seminarios

4. Ementa da Disciplina:

Através de estudos narratologistas e ludologistas, a disciplina apresentar a constru¢do de narrativas de diversos
géneros (tais como histérico, fantasia, super seres e horror) a partir de estruturas procedurais, vistas para organizagao
em nivel macro e micro, tendo por base mecéanicas ludicas que vao desde jogos de representacao até jogos de
tabuleiro.



5. Carater da Disciplina:
Criada para o curso de:

Mestrado |:| Doutorado |:| Mestrado Profissional I:' Todos

Caréter para mestrado:
|:| Obrigatoria para:
Optativa para: Imagem e Som.

|:| Alternativa para:
|:|Area de Concentracgéo para:

I:l Especifica de Linha para:

Carater para doutorado:

|:| Obrigatoria para:

|:| Optativa para:

|:| Alternativa para:

|:| Area de Concentragéo para:
I:l Especifica de Linha para:

Caréter para mestrado profissional:

|:| Obrigatoria para:

|:| Optativa para:

|:| Alternativa para:

|:| Area de Concentragéo para:

I:l Especifica de Linha para:

6. Disciplinas que Sao Pré-Requisitos:

7. Bibliografia Principal:

1. Harrigan, P.; Wardrip-Fruin, N. Third Person: Authoring and Exploring Vast Narratives. The MIT Press.
Cambridge/Londres, 2009.

2. Howard. J. QUESTS Design, Theory and History in Games and Narratives. Ed. A K Peters, Ltd, 2008.

3. JENKINS, Henry. Game Design as Narrative Architecture. First Person: New media as story, perfomance, and game/
edite by Noah Wardrip and Pat Harrigan. The MIT Press, 2004.

4. Proop, V. Morfologia do Conto Maravilhoso. Editora Forence - Universitéria, Rio de Janeiro, 1984,

5. Vogler, C. A Jornada do Escritor. Editora Nova Front - Sinergia. ISBN-13: 9788520917640. 2006.

8. Principais Docentes Responsaveis:
Leonardo Antonio de Andrade

9. Aprovacao da Coordenacéo do Programa de P6s-Graduagdao:
Aprovada na 52a. reunido da coordenacdo deste programa de pds-graduacéo, realizada em 11/05/2015.

/_/

Assinatura do Coordenador do Programa

10. Aprovacéo do Centro:
Aprovada na 482a. reunido do Centro de Educacéo e Ciéncias Humanas, realizada em 25/08/2015.

Assinatura do Diretor do Centro

11. Aprovagéo do Conselho de P6s-Graduagéo:
Aprovada na 71a. reunido da Camara de Pés-Graduacdao, realizada em 26/08/2015.

/_/

Assinatura do Presidente do Conselho



